REGRAS DO JOGO

Composto por 41 cartas com 20 de situagées corretas e
mais 20 de situagdes incorretas e uma carta Mico o gran-
de Azaréo do Jogo.

Todas as cartas contém mensagens de seguranga sen-
do que as de tarja verde ilustram o comportamento cor-
reto e as de tarja vermelha ilustram o comportamento in-
correto no transito.

Exemplo de um par de cartas:

Tarja Verde/correto — crianga sentada no banco traseiro
do veiculo usando cinto de seguranga.

Tarja Vermelhal/incorreto — crianga sentada no banco da
frente.

As cartas devem ser embaralhadas e distribuidas entre
os jogadores (minimo de 2 maximo de 8).

Deverao ser separados os pares e colocados ao lado de
cada jogador.

Logo apds, o jogador de menor idade inicia o jogo reti-
rando uma das cartas que restam do jogador que estiver
a sua direita.

Se a carta retirada formar par com alguma das cartas da
mao, 0 novo par devera ser separado e colocado com os
demais pares.

Caso a carta ndo forme nenhum par, o jogador devera se-
guré-la na médo com as demais.

O jogadorque iniciou deverad oferecer uma carta ao
jogador a sua esquerda e assim pordiante.

O jogo continuara até que acabem as cartas de todos os
jogadores.

CAMPEAO:

Aquele que formar os pares no menor tempo.
AZARAO:

Aquele que ficar com o Mico — o ATROPELADO — na
mao.

Recorte na linha pontilhada

Espere o onibus
na calcada.
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Ande sempre no banco de tras,
com cinto de segurancga.

Atravesse de maos dadas.

Atencao a saida de v

Pare e Olhe.
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Nao atravesse
na frente do 6nib

us.

Desca do veiculo
pelo lado da calg¢ada.
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Nao pule o gradil.
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Atravesse pela passarela.
Atravesse longe da curva.

Atravesse pela
faixa de seguranca.

s
=
=
o
«©
Ll
)
2
2
o
)
°
)
°
c
<

Atravesse quando
o sinal estiver verde.

Ande de bicicleta proximo
a calcada e nao dé carona

epeyjiuod eyuij eu 331059y



7]
58 |
n ©
2|
SS9
53
®%
o9
g
8
[N
c OB
22
e
()

Brinque longe dos

Caminhe vendo
a frente dos veiculos.
veiculos em movimento.

Ande na calc¢ada.
ande em fila.

No acostamento
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Caminhe longe dos
veiculos em movimento.

Atravesse em linha reta.
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Ande sempre no banco de tras, Atencio a saida de veiculos: Desca do veiculo Espere o 6nibus

com cinto de seguranca. Pare e Olhe. pelo lado da calcada. na calcada.
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Atravesse de mios dadas. ' Nao atravesse Ande de bicicleta proximo
na frente do onibus. a calcada e nao dé carona.
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Recorte na linha pontilhada




Atravesse quando
o sinal estiver verde.

Ande de bicicleta em fila. Atravesse pela passarela. Nzo pule o gradil.

Atravesse pela Atravesse em linha reta.
faixa de seguranca.




Caminhe longe dos
veiculos em movimento.

Atencao ao atravessar
entre carros estacionados.
Nao brinque no transito.
MICO-TRANSITO
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Caminhe vendo
a frente dos veiculos.
Brinque longe dos
veiculos em movimento.
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Ande na calcada.
ande em fila.

No acostamento
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